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Questions à choix multiples

1. Qui est le personnage principal de l'histoire ?

a) Le lapin blanc

b) Alice

c) La duchesse

2. Où Alice suit-elle le lapin blanc ?

a) Dans un jardin

b) Au bord de la rivière

c) Dans un château

3. Vrai ou Faux : Alice a trouvé une clé en or sur la table.

Vrai

Faux

4. Que doit faire Alice pour passer la porte du jardin ?

a) Boire un potion

b) Manger un gâteau

c) Trouver une autre clé

5. Vrai ou Faux : Le lapin blanc est toujours calme.

Vrai

Faux



6. Qui Alice rencontre-t-elle dans la mare de larmes ?

a) Une souris

b) Un dragon

c) Une fée



Questions de réflexion

Réponds aux questions suivantes en faisant des phrases complètes.

1. Décris ce qu'Alice fait après avoir bu de la potion.

2. Explique pourquoi Alice pleure dans l'histoire.

3. Qu'est-ce que le lapin blanc perd en fuyant ?

4. Raconte ce qu'Alice voit dans la pièce avec les nombreuses portes.



Solutions - Questions fermées

1. Réponse b

Alice est le personnage principal qui suit le lapin blanc.

2. Réponse b

Alice est assise au bord de la rivière au début de l'histoire.

3. Réponse Vrai

Alice a effectivement trouvé une clé en or sur la table.

4. Réponse b

Alice doit manger un gâteau pour grandir et pouvoir passer par la porte.

5. Réponse Faux

Le lapin blanc est pressé et dit qu'il est en retard, il n'est donc pas calme.

6. Réponse a

Alice rencontre une souris et d'autres animaux dans la mare de larmes.



Indications de correction - Questions ouvertes

Ces indications sont destinées au correcteur (professeur ou parent).

Question 1 : Décris ce qu'Alice fait après avoir bu de la potion.

Critères de correction :

Décrit qu'Alice rapetisse après avoir bu la potion.
Mentionne qu'elle peut maintenant passer par la porte du jardin.

Exemple de bonne réponse :

Après avoir bu de la potion, Alice rapetisse et peut passer par la porte du jardin.

Question 2 : Explique pourquoi Alice pleure dans l'histoire.

Critères de correction :

Indique qu'Alice pleure parce qu'elle est trop grande.
Mentionne qu'elle ne peut pas aller dans le jardin à cause de sa taille.

Exemple de bonne réponse :

Alice pleure parce qu'elle est trop grande pour passer par la porte et aller dans le

jardin.

Question 3 : Qu'est-ce que le lapin blanc perd en fuyant ?

Critères de correction :

Mentionne les gants ou l'éventail.
Précise que le lapin blanc est pressé.



Exemple de bonne réponse :

Le lapin blanc perd ses gants blancs et son éventail en fuyant.

Question 4 : Raconte ce qu'Alice voit dans la pièce avec les nombreuses

portes.

Critères de correction :

Décrit la table en verre et la clé en or.
Mentionne les portes minuscules.

Exemple de bonne réponse :

Dans la pièce, Alice voit une table en verre avec une clé en or et plusieurs portes

minuscules.
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